Ubersicht: Schulinterne Lehrpléane Sj. 23/24

(1. Halbjahr) (2. Halbjahr)

(1. Halbjahr)

(2. Halbjahr)

Jahrgénge 5 5 6 6
Fécher
1. Unsere Schule - sach- 4. Mutgeschichten — an- 1.Von Tieren und Men- 4. Eine Schule fiir alle —
lich beschreiben schaulich erzéhlen schen: Fabeln lesen und ver- | schriftlich argumentieren
Deutsch 2. Besondere Tiere-Lesen | 5.. Unter Freunden — Ge- stehen Wir einigen uns! (Argumen-
mit Strategie dichte verstehen und gestal- | 2. Ein Tag im Betrieb — tieren)
3. Einfach mérchenhaft— | ten sachlich berichten 5. Reise ins All — Sachtexte
Marchen lesen und erzéh- | 6. Ganzschrift — Ein Kinder- | 3. Sagenhaft! — Sagen lesen | lesen und verstehen
len buch lesen und verstehen und nacherzéhlen 6. Ganzschrift (Texte fragen-
geleitet untersuchen)
1. Daten und Diagramme | 4. Multiplizieren und Divi- | 1. Teilbarkeit und Briiche 1. Dezimalzahlen
2. Nattirliche Zahlen — dieren 2. Kreis, Winkel, Dreieck 2. Rechnen mit Dezimalzah-
Mathe Runden und Schétzen | 5. Geometrie — Vierecke 3. Rechnen mit Briichen len
3. Addieren und Subtra- 6. GroRen und Mal3stab 4. Quader und Wiirfel 3. Daten darstellen und aus-
hieren — Grundrechen- | 7. Umfang und Fl&chenin- werten
arten mit natlrlichen halt 4. Ganze Zahlen
Zahlen, Brichen und | 8. Briiche — Erkennen, Dar-
Dezimalzahlen stellen
0 Nice to meet you! 1. My Plymouth (Wohnorte, [ 1.Together again (Schule, 1. Feeling good (Gesundheit)
. 1. Welcome to our school Kleidung, Daten, Einkau- Ferien, Wetter) (un)gesunde Ernéhrung,
Englisch (Schule/Schuluniformen | fen) 2.Neighbours (Stadtviertel, Empfehlungen)
in GB) 2.Berry’s world (Tiere, Nachbarschaft, Vergleich | 2. Dartmoor adventures
2. At home with Ellie (Ta- Uhrzeiten, Gefilhle) GB und D, Festtage) (Ausflugsplanung, Rich-
gesablaufe, Wohn/Fa- | 3. All about Adam (Essen & | 3.Teen talk (Wochenend-ak- |  tungsanweisungen, Bahn-
miliensituation) Trinken, Musik) tivitaten, Taschengeld, hofsdurchsagen, Fantasie-
Verabredungentreffen) reise)
1. Der Mensch lebt mit Tieren 1. Gesundheitsbewusstes Leben
2. Tiere in ihren Lebensrdaumen 2. Sinne und Wahrnehmung
NW 3. Pflanzen in ihren Lebensraumen 3. Temperatur, Warme, Wetter
4. Sexualitat und Entwicklung 4. Im Wandel der Jahreszeiten
1. Neue Schule —neues | 4. Ich als VVerbraucher 1. Das antike Rom — Herr- | 4. Leben und Versorgen —
Fach 5. Dein Wirtschaftsraum im schaft und Lebenswelt friiher und heute
GL 2. Orientierung in Raum | Wandel 2. Urlaub ohne Grenzen 5. Das Mittelalter — Herr-
und Zeit 6. Unsere Erde — unsere 3. Leben in der Medienwelt | schaft und Lebenswelt
3. Mitbestimmung frither | Verantwortung
und heute 7. Urlaub ohne Grenzen
1. Farbfamilie — ,,Wie 3. Die Welt im Kleinformat | 1. Arbeiten mit Farbe — Ver- | 3. Selbstdarstellung und In-
viele Geschwister hat eine | — plastische Objekte tiefung szenierung
Kunst Farbe?* 4. Korpersprache — Bot- 2. Logo Label — Meine ei- | 4. Bilder der Welt — meine
2. Den Strukturen auf der | schaften ohne Worte gene Marke Welt in Bildern
Spur
1. Musizierst du schon oder horst du noch? Musik in un- | 1. Tanzkultur gestern und heute
. serer Umgebung 2. Vom briillenden Léwen, tanzenden Schildkrdten und
Musik 2. Lieder und Musik erzahlen Geschichten. versteckten Skeletten — Inszenierte Elementarlehre anhand
3. Mozart — vom Wunderkind zum Genie von Programm-Musik
3. Shake your hands — Handshake-Circle-Varianten und
Handshakes auf dem Weg zu einem eigenen Handshake-Vi-
deo
4. Instrumente: Sehen, horen, wissen und erfahren
5. Musik zu Festen und Feiern — Begegnung mit anderen
Kulturen und Religionen (Wahlthema)
AL 1. Arbeiten in der Schul- 1. Arbeiten im Technik-
kiiche? — aber sicher! raum? — aber sicher!
(Wechsel 2. Hygiene 2. Das habe ich selbst ge-
von AT und 3. Or_gani_sation ist alles! — mach_t —ist es auch gut? -
. . Arbeiten im Team Arbeiten mit Holz
AH im Hj.) | praxis: Fitin den Tag -
mein gesundes Friihstiick
Informatik | Neues Fach/ Wird im Laufe des Schuljahres erstellt
Sport 1. Zusammen anstrengen | 1. Schwimmen 1.Spielen lernen 1.Schwingen, Stiitzen und
und Spal} haben Abnahme der Schwimm- 2.Ganz schon aus der Puste | Springen
2. Spiele machen Spal3 Abzeichen, Springen, Tau- | 3.Hoher, schneller, weiter 2. Klang, Rhythmus, Musik
3. Laufen und springen chen, fit und leistungsstark, — Bewegungsgestaltung

iber Stock und Stein vom Bauch auf den Riicken

3.Mit- und gegeneinander
spielen




4. Balancieren Stitzen,
Rollen und Co.

5. Gymnastisches Laufen,
Hupfen und Springen

6. Mit- und gegeneinander
spielen

7. Verkehrserziehung —
Fahrradgeschicklichkeit

4 Jeder ist anders — Ringen
und Kémpfen

1. Miteinander leben.
2. Am Anfang schuf Gott

1. Wir feiern — Feste und Ri-
tuale im Jahreskreis.

1. Der Glaube an den einen
Gott in Judentum, Christen-

1. Jesus in seiner Zeit.
(2. Bilder von Gott)

Religion Himmel und Erde. 2. Kirche und andere For- | tum und Islam. 3. Glauben bekennen im All-
(evang.) 3. Anfénge der Geschichte | men religiéser Gemein- 2. Die Bibel —mehralsein | tag.
Israels. schaft. Buch?
1. Ich und die Gruppe 1. Mitten im Leben: Gott su- | 1. Das Judentum: Wurzel 1. Kirche: eine lebendige
. 2. Die Bibel: nach den Ur- | chen - Gott erfahren des Christentums Gemeinschaft
Religion spriingen fragen 2. Christentum am Anfang: | 2- Gut 2u wissen wo man 2. Mit Abraham auf Tour :
(kath.) Viele lassen sich begeistern herkommt: Jesus, der Jude der Islam
Wahlbereich: Wahlbereich: Wahlbereich: Wahlbereich:
- Feste, die wir feiern (Sai- | - Feste, die wir feiern (Sai- | - Fegte, die wir feiern (Saiso- | - Feste, die wir feiern (Sai-
sonal) sonal) nal) sonal)
Prakt. Phi- 1. Wer bin ich?_lch und mei_n Leben. 1. Wa_hr_heit, Wirklichkeit und Medien
. 2. Der Mensch in der Gemeinschaft 2. Religiose Vorstellungen der Welt
|OSOphIe 3. Die Frage nach dem guten Handeln 3. Der Mensch und die Natur
4. Regeln und Gesetze im Staat
Informatik I Rechnernetze und Informatiksysteme 1. Algorithmen 1. Informatik und Gesell-

2. Codierung von Daten

3. Textuelle Programmierung mit Zeichenumgebung

2.Visuelle Programmierung
3.Kryptografie

schaft

2. Visuelle Programmie-
rung

3. Automaten und Kl




