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Vorwort

An der Peter-Ustinov-Gesamtschule in Monheim am Rhein besuchen 1059 Schiiler*innen die Sekundarstufe | und
272 Schiiler*innen die gymnasiale Oberstufe (insgesamt: 1331 Schiler*innen). In der Sekundarstufe | werden 101
Schiiler*innen mit sonderpadagogischem Unterstitzungsbedarf unterrichtet.

Unsere Schiler*innen werden an unserer Schule von 119 Lehrkrdften, 3 Sonderpadagog*innen, 3
Schulsozialarbeiter*innen, 1 Schulpsychologin und 6 Mitarbeiter*innen des mo.Kl “inklusiv’-Teams in ihrer
Schullaufbahn begleitet.

Die Peter Ustinov Gesamtschule méchte ihrem Bildungsauftrag gerecht werden und unsere Schiler*innen zu
einem eigenverantwortlichen und selbstbestimmten Umgang mit den Anforderungen der Medienwelt befahigen.
Mit der rasanten Entwicklung und Verdnderung der Lebens- und Arbeitswelt gilt Medienkompetenz als
Schlisselkompetenz des 21.

Unser Konzept orientiert sich an den Inhalten der Initiative ,Medienpass NRW*, die 2010 von der Landesregierung
Nordrhein-Westfalen ins Leben gerufen wurde. Bestandteil des Medienkonzeptes ist der
Medienkompetenzrahmen, der kontinuierlich mit den schulinternen Lehrplanen der einzelnen Facher abgeglichen
wird.

Ein weiterer Bestandteil des Konzepts bilden unsere Medienbausteine:
e Medienscouts
e Medientechnik Sek | /Medientechnik Sek Il (Technikscouts)
e  Programmieren mit Swift, Drohnen, Roboter, 3 D-Druck

Die Medienbausteine bereichern unsere Bemiihungen, unsere Schiler*innen auf die digitale Welt vorzubereiten.
Dabei sollen auch Themen wie Cybermobbing in sozialen Netzwerken, Gaming, Jugendschutz und Datenschutz in
den Fokus der Medienerziehung riicken. Durch eine padagogische Begleitung der Schiler*innen ist angestrebt,
dass diese zu einer kritischen Reflexion befahigt werden.

Kunstliche Intelligenz (KI) ist in aller Munde, Fortschritte und Verbreitung schreiten rasant voran. Dies stellt die
Schulen vor neue Herausforderungen, auf die in den nachsten Jahren Antworten gefunden werden missen.

Aus diesem Grund wird mit Hilfe des Landesprogramms “Schule der Zukunft” ein Netzwerk “Agiles Lernen mit KI”
mit vier weiteren Schulen aus dem Regierungsbezirk Disseldorf fiir zwei Jahre ins Leben gerufen.

Durch die Netzwerkarbeit erhoffen wir uns wichtige Erkenntnisse, wie wir Kl gewinnbringend in unser
Medienkonzept integrieren kénnen.

Unser Medienkonzept soll eine Bestandsaufnahme darstellen. Natirlich ist dies ein dynamischer Prozess und das
Medienkonzept sollte jahrlich an die neuen Bedirfnisse angepasst werden.

Horst Stolzenburg, Schulleiter
Tanja Niehaus, Digitalisierungsbeauftragte

Mustafa Aktepe, Digitalisierungsbeauftragter
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1. Technische Ausstattung und unsere digitale Lernumgebung

Der Aufbau unserer digitalen Infrastruktur begann vor ber 20 Jahren mit der Errichtung von Computerraumen
und den ersten vernetzten Arbeitsplatzen. Im Laufe der Jahre wurden die Computer immer wieder modernisiert
und die Betriebssysteme aktualisiert. Mittlerweile pragen iPads, digitale Tafeln mit Apple TVs unsere
Klassenrdume, vernetzt mithilfe einer modernen Online-Plattform IServ. Folgende Timeline stellt die Entwicklung
in den letzten Jahren dar.

Ausbau aller Klassenrdume der

Sek 1 mit W-LAN, 4K-Displays, Einbettung der Bildungsmediathek NRW
Ausstattung aller und Apple TV. ) auf IServ.
Oberstufenraume Vor Pandemiebeginn haben TI-Nspire CAS App (Taschenrechner und
mit W-LAN, alle Schiiler*innen ein Digitales Klassenbuch Mathematik App mit Klausurmodus) in der
interaktiven Tafeln personalisiertes iPads. mit WebUntis; OPErStht?.
und Apple TV. 1. Teilnahme Safer Internet Day Swift-Programmier AG. Start des Vimeo-Videokanals
'~ ? [ o °
= o ' [
j® [
riserv I@' 1 1 | »:‘, '
é 4 'y ) it
START Alle Schiiler*innen der Distanzlernen erfolgt mit Einfiihrung der Elternmodul auf IServ.
Einfiihrung der Oberstufe besitzen erstmals Videokonfernzmodul auf iServ. Lernplattform Scobees; Netzwerkarbeit zum
Schulplattform IServ ein personalisiertes iPad. Erstellung diverser Erklérvideos 3D-Drucker AG. Thema ,Agiles Lernen
und zweier iPad- Socialmedia-Auftritt in (Upload auf YouTube) um mit Unterstiitzung von
Klassen in der instagram & facebook Schulgemeinde zuhause optimal K1

Einflhrungsphase. zu unterstitzen.
Initialisierung der
Medientechnik AG
und Medienscouts.

PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE-MONHEIM

1.1 Schulnetzwerk — Iserv

IServ

Das Herzstiick unserer digitalen Infrastruktur bildet seit 2017 die moderne Netzwerk- und
Kommunikationsplattform IServ, die 2016 das alte SGNW-Netzwerk abgelost hat.

Mit IServ, einer der fliihrenden Schulserverldsungen in Deutschland, sind wir in der Lage, alle Computer und iPads
unserer Schule mit den Benutzerkonten aller Lehrpersonen und Schiilerinnen und Schiller zu vernetzen und zu
verwalten. So kdénnen alle Nutzerinnen und Nutzer jederzeit und von Uberall auf ihre Daten zugreifen und
gemeinsam in einem Netzwerk arbeiten und kommunizieren.

DATENSCHUTZ

Ein groRer Vorteil ist, dass das System allen aktuellen Datenschutzbestimmungen entspricht, da die Server in
Monheim stehen. In einer Zeit, in der Schulen dazu angehalten sind, sorgsam mit den Daten ihrer Lehrerinnen und
Lehrer sowie ihrer Schiilerinnen und Schiiler umzugehen, bietet diese Lésung den Vorteil, dass wir unabhangig von
Internetgiganten wie Google, Microsoft oder Apple arbeiten kénnen, die ihre Server im Ausland betreiben und
nicht die notige Transparenz dariiber bieten, welche Daten gesammelt werden.

BENUTZERKONTEN & E-MAIL

Jede Schiilerin, jeder Schiiler, jede Lehrerin und jeder Lehrer verfuigt Gber ein individuelles IServ-Benutzerkonto,
das automatisch mit einer eigenen E-Mail-Adresse verknipft ist. Dabei setzt sich der Benutzername aus Vor- und
Nachnamen zusammen, welcher gleichzeitig die E-Mail-Adresse des Nutzers darstellt. Diese ist gefolgt von unserer
Serveradresse, zum Beispiel vorname.nachname@peter-ustinov-gesamtschule-monheim.de. Im Unterschied zu
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kommerziellen Anbietern besitzt somit jede Schiilerin und jeder Schiiler eine eigenstandige, den
Datenschutzbestimmungen entsprechende E-Mail-Adresse. Dies bietet immense Vorteile bei der taglichen

Alle wichtigen Termine der Schule finden sich in einem 6ffentlichen Kalender sowie in
einem separaten Lehrerkalender, jeder Account hat zusatzlich einen eigenen Kalender,
diese Kalender konnen auch direkt tiber die Kalender-App auf Smartphones und Tablets

Kalender genutzt werden.
Jede angelegte Gruppe (Klasse) hat ebenfalls einen eigenen Kalender, der gemeinsam
genutzt werden kann.
Das Messenger-Modul erméglicht den Austausch von Einzelnachrichten mit anderen
Nutzerinnen und Nutzern oder die Kommunikation in Gruppenrdumen sowie das
Messenger

Versenden von multimedialen Inhalten. Uber die App wird man direkt benachrichtigt
und kann jederzeit bequem antworten.

Unter Foren kénnen die Teilnehmerinnen und Teilnehmer einer Gruppe verschiedene
Foren Themen erdffnen und dort sehr Gbersichtlich antworten und diskutieren. Die
Forenbeitrage konnen moderiert, kategorisiert und archiviert werden.

Mit diesem Modul kénnen Aufgaben mit Arbeitsblattern erstellt und fir bestimmte
Teilnehmer oder Gruppen freigegeben werden. Das Startdatum und die Endzeit
kdnnen festgelegt werden. Die Teilnehmer kdnnen ihre Ergebnisse hochladen und
erhalten ein Feedback von der Lehrerin / dem Lehrer. Wenn Aufgaben gestellt werden,
erscheint die Information auf dem Startbildschirm von IServ. Bei Nichtbearbeitung
erfolgt eine automatische Erinnerung durch das System.

Unter Kurswahlen werden bei uns die Wahlen fiir Projekte und AGs durchgefiihrt.
Dieses Modul wird auch fiir die Wahl von Fortbildungsangeboten oder Fahrten genutzt.
In IServ gibt es zwei Arten von Umfragen. Mit der Schnellumfrage kann in kurzer Zeit
ein Feedback von einzelnen Teilnehmern oder Gruppen eingeholt werden. Die
Befragung kann anonym durchgefiihrt werden. Auch komplexere Umfragen, wie sie
z.B. im Rahmen einer Evaluation benétigt werden, kdnnen mit IServ realisiert werden.
Im Startbildschirm kann man fir gezielte Gruppen wie fiir Lehrer, Jahrgange oder
andere bestimmte Gruppen spezifische Meldungen anzeigen.

Die Knowledge Base ist eine durchsuchbare Datenbank, die mit Informationen gefullt
werden kann. Uber eine Stichwortsuche kénnen dann bestimmte Informationen
gefunden werden. Wir nutzen die Knowledge Base fur Anleitungen und Informationen
zum Thema digitale Medien.

Dies ist eine Online-Textverarbeitung, die es ermdoglicht in Echtzeit kollaborativ zu
Texte arbeiten. Es gibt eine zusatzliche Chatfunktion. Ergebnisse lassen sich ausdrucken und
in andere Formate exportieren.

Videokonferenzen (BigBlueButton) kdnnen von Schiilern und Lehrern genutzt werden.
Es kénnen auch externe Teilnehmer eingeladen werden, so dass auch Eltern oder
Videokonferenzen | externe Moderatoren an Videokonferenzen teilnehmen kénnen. Neben Gruppenchats
und Bildschirmfreigabe gibt es auch die Moglichkeit, gemeinsam an einem Online-
Arbeitsplatz zu arbeiten.

Dies ist die webbasierte Online-Office-Lésung von open office. Ohne Installation
Office konnen im Browser Textdokumente, Prdsentationen oder Tabellen erstellt und
bearbeitet werden. Kollaboratives Arbeiten ist moglich.

Uber dieses Modul kénnen Laufwerke, Besprechungsrdume und unsere
Computerrdaume fir Kurse und Klassen gebucht werden.

Integriert in den Kalender konnen Termine fir Klassenarbeiten und Klausuren
eingetragen werden. Uber Filter kdnnen die Eintrage ibersichtlich dargestellt werden.
Die Lehrer*innen kdnnen Storungen eintragen, die iPads, Smartboards, Computer oder
IServ betreffen. Unser interner First-Level-Support (die Medien AG) oder die IT unserer
Stadt haben Zugriff auf diese Meldungen und kénnen die Fehler beheben (siehe auch
5 Support).

Mit diesem Tool kénnen online Arbeitsflichen fiir Einzelpersonen oder Gruppen
erstellt werden. Diese Arbeitsflichen kénnen in Echtzeit gemeinsam bearbeitet

Aufgaben

Kurswahlen

Umfragen

News

Knowledge Base

Buchungen

Klausurplan

Stérungsmeldung

Eeh werden. Durch die Speicherfunktion kann die Arbeit jederzeit wieder aufgenommen
und die Ergebnisse erweitert werden.
Scobees Dieser Link ermoglicht den Zugriff auf die Lernplattform Scoobees ohne zusétzliche

Passworteingabe (Details siehe 1.8).
3
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Uber diesen Link wird der eigene Stunden- und Vertretungsplan iiber WebUntis, das
digitale Klassenbuch, angezeigt (mehr dazu unter 1.7).

Durch diese Verlinkung erhalten unsere Lehrkrafte und Schiilerinnen und Schiiler einen
Bildungsmediathek | eigenen Zugang zur Plattform des Medienzentrums, wo sie auf Online-Medien und -
Werkzeuge zugreifen kdnnen.

Kommunikation mit Mitschilern, Lehrkraften und externen Partnern.

WebUntis

ZUGRIFF AUF ISERV

Die IServ-Plattform ist von Uberall im Internet tiber Browser und IServ App zuganglich. Die Weboberflache kann
Gber die Adresse www.peter-ustinov-gesamtschule-monheim.de aufgerufen werden. Die kostenlose App, die aus
dem Apple Appstore oder dem Google Playstore heruntergeladen werden kann, kann auf Smartphones und
Tablets der aktuellen und dlteren Generation installiert werden.

EIGENE DATEIEN

Jede Schiilerin und jeder Schiiler bekommt einen eigenen Speicherplatz von 500 MB in der Cloud-L6sung. Dadurch
kénnen die Daten passwortgeschitzt von jedem Endgerat aus jederzeit abgerufen werden. Ohne die Website- oder
App-Benutzeroberflaiche kdnnen die IServ-Dateien Gber die WebDav-Schnittstelle einfach auf einem Computer
oder Smartphone eingebunden werden.

ARBEIT IN GRUPPEN

Der Mehrwert von Netzwerklésungen liegt in den Kooperationsmoglichkeiten, die es Schiilerinnen und Schiilern
sowie Lehrerinnen und Lehrern ermdglichen, miteinander zu kommunizieren und zu arbeiten. In IServ kénnen
Schiilerinnen und Schiiler sowie Lehrerinnen und Lehrer in Gruppen eingeteilt werden. In der Regel sind die
Schiilerinnen und Schiiler einerseits in ihren Klassenverbinden organisiert, andererseits werden von den
Fachlehrerinnen und Fachlehrern Gruppen fiir ihre Kurse eingerichtet. Auch die Lehrerinnen und Lehrer sind in
ihren Fachschaften und Arbeitskreisen organisiert. Dies erleichtert die Zusammenarbeit im Schulalltag, da Foren
und Ordner gemeinschaftlich genutzt werden kénnen.

PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE-MONHEIM S

WEITERE FUNKTIONEN

Neben den bereits erwahnten Funktionen (auf I1Serv: Module) E-Mail und Eigene Dateien bietet IServ eine ganze
Reihe weiterer nitzlicher Moglichkeiten, die im Folgenden kurz vorgestellt werden:

BENUTZERORDUNG

Unsere IServ-Nutzungsordnung beinhaltet die Regeln, Richtlinien und Erwartungen fir die Nutzung der IServ-
Plattform. Mithilfe dessen mdéchten wir den Datenschutz zu gewahrleisten, um Missbrauch zu verhindern und eine
sichere  und  produktive Umgebung fir alle Beteiligten zu schaffen (siehe  Anhang).

EINFUHRUNG

Die Einfiihrung in die Plattform erfolgt am Anfang des 5. Jahrgangs durch unsere Medientechnik AGs und
Klassenleitungen. Den Schiiler*innen stehen die Schiler*innen der Medientechnik AG jeder Zeit als
Ansprechpartner zur Verfligung. (siehe auch Support)

ELTERNABENDE

Zu Beginn des Schuljahres bietet die Medientechnik AG interessierten Eltern der 5. Jahrgdnge eine
Informationsveranstaltung zum Thema IServ und iPads an. Hier erfahren die Eltern einen Uberblick iiber die
Plattform und Hinweise, wie sie ihre Kinder unterstitzen

1.2 Computerrdaume
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Insgesamt haben wir vier Computerraume und bieten weitere Arbeitsplatze in unserer Schulbibliothek.

Raum Arbeitsplatze Weitere Ausstattung
FO4 33 Smartdisplay mit Apple TV
D07 26 Smartdisplay mit Apple TV
D08 24 Smartdisplay mit Apple TV
GO 22 Smartboard mit Apple TV

PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE-MONHEIM

Die Computer befinden sich im padagogischen Netzwerk IServ, so dass sich alle Schiilerinnen und Schiiler
sowohl aus den Klassenrdumen und auch von zuhause mit ihren digitalen Endgeraten anmelden kénnen und
jederzeit Zugriff auf ihre eigenen Daten haben.

Jeder Arbeitsplatz besteht aus einem Lenovo Desktop Computer, der mit einem zeitgeméaRen Intel Prozessor
ausgestattet ist, einem 23 Zoll Display und einer Lenovo Maus- und Tastatur-Kombination.

Als Betriebssystem wird aktuell Windows 10 benutzt, was in regelmaRigen Abstidnden mit den neusten
Sicherheitsupdates versorgt wird. Auf den Computer sind weitere Software zum Bearbeiten von Dokumenten,
Bildern und zum Programmieren vorhanden.

In den Computerrdumen befinden sich Smartboards der aktuellen Generation mit Apple TVs und einer
Audioanlage, um interaktive Lehrmethoden und multimediale Inhalte per Computer oder iPad zu visualisieren.

Die Computerrdaume werden von den Informatikkursen des 5. und 6. Jahrgangs genutzt sowie vom Office
Praktisch Kurs im Zusatzfach in Klasse 8. Auch anderen Klassen und Kursen ist jeder Zeit moglich nach einer
Buchung tber IServ, die Computerrdume zu nutzen.

Die Raumordnung wird zu Beginn des Schuljahres mit den Lerngruppen besprochen und hangt an den Wanden
in den Rdumen. Zur besseren Kontrolle der Arbeitsplatze tragen sich die Schiler zu Beginn des Unterrichts in
einer Liste ein.



MEDIENBILDUNG Sl
v e
L )¢ 9
Qp
PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE
MONHEIM AM RHEIN

1.3 Technische Ausstattung der Rdume

Alle Klassenrdume sind mit digitalen Tafeln der Firma Wende ausgestattet. Das Model galneo-Screen besitzt
eine hohe Auflosung (4K) und erlaubt die Toucheingabe per Stift und Finger. Werkseitig sind bereits interaktive
Anwendungen installiert. Zusatzlich sind unsere Digitale Tafeln mit einem Windows PC und einer Apple TV
verbunden. Somit kann der Computer direkt lber die Tafel per Finger bedient werden, was uns viele neue
interaktive Einsatzmdoglichkeiten mit Windows und iPads bietet.

PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE-MONHEIM

Die Computer in den Klassenrdumen befinden sich im IServ Netzwerk, was eine Anmeldung seitens der
Schiiler und Lehrer ermoglicht.

Die Apple TVs erlauben uns die kabellose Ubertragung (Spiegeln) des Bildes vom iPad auf die Digitale Tafel.
Im Moment kommen flachendeckend Apple TVs der 3. und 4. Generation zum Einsatz.

Alle Rdume sind mit Accesspoints ausgestattet, damit iPads die drahtlose Verbindung mit dem Internet und
IServ ermdglicht wird.

In den Lehrerzimmern stehen dem Lehrpersonal jeweils 2-3 Computerarbeitspldtze zur Verfliigung. Diese sind
mit dem Verwaltungsnetzwerk verbunden,

1.4 iPads

Im Jahr 2015 wurde mit der Ausstattung und Schulung der Lehrkrafte mit iPads begonnen. Im darauffolgenden
Jahr startete der Einsatz in zwei Parallelklassen der Gymnasialen Oberstufe, danach wurden weitere
Klassenstufen ausgestattet. Mittlerweile haben wir eine 1:1-Ausstattung unserer Schiilerinnen und Schiiler
(siehe Timeline).

Die Ausstattung jeder Schiilerin und jedes Schiilers mit einem iPad stellt sicher, dass alle die gleichen
Moglichkeiten haben, auf digitale Ressourcen und Lernmaterialien zuzugreifen. Jeder Schiler hat die gleichen
Chancen, digitale Kompetenzen zu entwickeln und sich mit Technologien vertraut zu machen, die in unserer
modernen Gesellschaft immer wichtiger werden.

Die 1:1-Ausstattung mit iPads ermdglicht es den Schilerinnen und Schilern, jederzeit und Uberall auf
Informationen zuzugreifen und zu lernen. Sie konnen auf Online-Ressourcen, E-Books, interaktive
Lernplattformen und andere digitale Werkzeuge zugreifen, die ihren Lernprozess bereichern. Dies eréffnet
neue Lernmoglichkeiten und fordert die Selbststandigkeit und Eigenverantwortung der Lernenden.
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Dariiber hinaus ermdglicht die 1:1-Ausstattung eine individualisierte und differenzierte Unterrichtsgestaltung.
Lehrerinnen und Lehrer kdnnen auf die individuellen Bedirfnisse und Lernfortschritte der Schilerinnen und
Schiler eingehen und ihnen mafRgeschneiderte Lernmaterialien und Aufgaben zur Verfligung stellen. Dies
fordert die Motivation und das Engagement der Schiilerinnen und Schiiller und unterstiitzt sie dabei, ihr
Potenzial voll auszuschopfen.

In der 5. Klasse erhalten die Schiilerinnen und Schiiler ihre iPads mit Ladekabel und Netzteil. Die iPads sind mit
hochwertigen Schutzhillen versehen, die die iPads vor Kratzern und Stlirzen schitzen.

Aus padagogischen und datenschutzrechtlichen Griinden ist die Nutzung privater Apple IDs untersagt. Eine
Auswahl bestimmter Apps, die im Unterricht bendtigt werden, kann lber den sogenannten Self-Service
installiert werden. Dariiber hinaus kdnnen bestimmte Apps und Updates individuell fir einzelne Kurse und
Jahrgange bereitgestellt werden. Dies erleichtert die Organisation und Verteilung der Apps enorm und sorgt
wiederum fiir Chancengleichheit, da alle Schiilerinnen und Schiiler tiber die gleichen Apps verfiigen.

Die Betreuung und Einfliihrung der Gerdte vor Ort wird von der Medientechnik AG der Sek 1 und Sek 2
tbernommen. Sie sind auch Ansprechpartner bei Problemen und Fragen (siehe auch Support).

Eine Auswahl an vorinstallierten Apps:
e  Pages fur Textverarbeitung
e Keynote fur Prasentationen

e  Numbers fur Tabellenkalkulation

e iMovie fur Filmschnitt

e Dateien fur die Dateiverwaltung

Eine Auswahl an Apps, die Gber den Self-Service heruntergeladen werden kénnen:
e Schulbuch Apps: BiBox, klett Lernen

e  Book Creator zum Erstellen von eBooks

e GeoGebra fiir Mathematik

e  Sketchbook zum Zeichnen

e Swift Playground, TinkerCAD und diverse weiter Programme zur Programmierung der unten erwahnten
Robotern (siehe 2.6 Roboter und Drohen)

e Anton App mit diversen Ubungsaufgaben zu verschiedenen Fichern

e TI-Nspire CAS App (inklusive der Moglichkeit eines Priifungsmodus fiir Klausuren)

1.5 3D Drucker

3D-Druck ist eine Zukunftstechnologie, die in immer mehr Berufsfeldern Einzug halt. Wir verfiigen bisher iber
zwei hochwertige 3D-Drucker der Firma Bresser, mit denen wir kreative und innovative Projekte im Unterricht
und in Arbeitsgemeinschaften umsetzen kénnen. Dazu nutzen wir auch die CAD-Software TinkerCAD von
Autodesk.
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Auch fir den Technikunterricht soll ein 3D-Drucker angeschafft werden.

1.6 Roboter und Drohnen

Das Thema Informatik und Robotik gewinnt in unserer Gesellschaft immer mehr an Bedeutung. Roboter finden
sich in vielen Anwendungsbereichen (Medizin, Industrie etc.) und mittlerweile auch immer mehr in unserem Alltag
(Haushaltshilfen, Spielzeug etc.). Die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten zeigen, dass sich die Schilerinnen und
Schiiler neuen Herausforderungen stellen missen. Die Dynamik der technischen Entwicklung erfordert eine
Vielzahl von Kompetenzen, die wir durch den Einsatz von programmierbaren Robotern férdern wollen. Wir
verfligen daher Uber folgende programmierbare Roboter, die teilweise im Informatik- und Technikunterricht, vor
allem aber in der Programmier-AG Swift der Oberstufe eingesetzt werden: verschiedene Lernroboter (Dash und
Cue Roboter von Wonder Workshop, Sphero Bolt, Ozobot Evo), Mikrocontroller Calliope mini und Micro:Bit,
Drohnen Mambo Fly von Parrot und liber Lego Mindstorms.

PETER-USTINOV-GESAMTSCHULE-MONHEIM

1.7 Digitales Klassenbuch - Webuntis

Das digitale Klassenbuch WebUntis ist an der Peter-Ustinov-Gesamtschule in Monheim seit dem Schuljahr
2021/2022 im Einsatz und hat das herkdmmliche Klassenbuch in Papierform an unserer Schule vollstindig
abgelost. Die Lehrerinnen und Lehrer verwalten Unterrichtsinhalte, Fehlzeiten und Hausaufgaben tiber die Online-
Oberflache von WebUntis. AuRerdem sehen sie liber WebUntis mogliche Vertretungseinsatze, haben Zugriff auf
die Themen der letzten Stunde und finden zu den Schiilerinnen und Schilern passende Fotos, die regelmaRig aus
Schild importiert werden.
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Dariiber hinaus haben die Schiilerinnen und Schiiler Gber WebUntis Zugriff auf wichtige Informationen wie
Stundenplane, Vertretungsplane oder ihre Fehlzeiten. Der Einsatz von WebUntis trdgt zu einer effizienten
Organisation des Schulalltags bei.

1.8 Lernplattform — Scobees

Zurzeit befinden wir uns mit der Lernplattform Scobees in einer Testphase, d.h. die Nutzung von Scobees ist noch
durch kein Gremium der Schulgemeinschaft gegangen und die Nutzung ist vollkommen freiwillig.

An der Peter-Ustinov-Gesamtschule in Monheim legen wir groRen Wert darauf, die Schilerinnen und Schiiler zum
selbststandigen Lernen zu erziehen. Der Einsatz der Lernplattform Scobees unterstiitzt dieses Ziel auf vielfiltige
Weise.

Durch die Bereitstellung von Lernmaterialien auf Scobees haben die Schiilerinnen und Schiler die Moglichkeit,
selbststandig zu lernen und ihr Wissen zu erweitern. Sie kdnnen die Materialien in ihrem eigenen Tempo
bearbeiten und haben die Freiheit, selbst zu entscheiden, wann und wo sie lernen mochten. Dies fordert die
Eigenverantwortung und die Fahigkeit zur Selbstorganisation.

Lehrerinnen und Lehrer konnen Unterrichtsmaterialien wie Arbeitsblatter, Prasentationen und Videos auf Scobees
hochladen und mit ihren Schiilerinnen und Schiilern teilen. Diese kénnen die Materialien herunterladen und zu
Hause oder in der Schule bearbeiten. Die Plattform ermdglicht es den Lehrkraften, den Lernfortschritt der
Schiilerinnen und Schiiler zu verfolgen und individuelles Feedback zu geben, um den Lernprozess ihrer
Schiilerinnen und Schiiler zu unterstiitzen und zur Reflexion anzuregen. Dies unterstiitzt eine differenzierte
Unterrichtsgestaltung und ermdglicht es den Lehrerinnen und Lehrern, gezielt auf die Bediirfnisse der
Schiilerinnen und Schiiler einzugehen. Scobees fordert auch die Zusammenarbeit und den Austausch zwischen den
Lehrerinnen und Lehrern, da sie gemeinsam Lerneinheiten erstellen kdnnen.

1.9 Anton App

An der Peter-Ustinov-Gesamtschule in Monheim haben wir eine Schullizenz fir die Anton-App erworben. Die
Anton-App bietet eine Vielzahl von interaktiven Lernspielen, Ubungen und Aufgaben fiir verschiedene Ficher (z.B.
Mathematik, Deutsch und Englisch) und Jahrgangsstufen.

Mit der Anton-App kénnen Schiilerinnen und Schiiler ihr Wissen spielerisch vertiefen und erweitern. Die App bietet
eine intuitive Benutzeroberfliche und motiviert durch Belohnungen und Erfolge. Die interaktiven Lernspiele
machen das Lernen unterhaltsam und férdern die aktive Teilnahme der Schiilerinnen und Schiiler am Lernprozess.

Mit dem Einsatz der Anton-App verfolgen wir auch das Ziel, die Schiilerinnen und Schiiler zum selbststandigen
Lernen zu erziehen, da sie ihr Wissen selbststandig Uberprifen und gezielt an ihren Schwachen arbeiten kénnen.

Die Anton-App erméglicht auch den Lehrerinnen und Lehrern, den Lernfortschritt der Schilerinnen und Schiiler zu
verfolgen und lasst sich einfach mit Scobees verkniipfen.
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2. Medienbausteine

2.1 Informatik in Jahrgang 5 und 6

Die Ziele des Informatikunterrichts fir die Jahrgange 5 und 6 sind darauf ausgerichtet, den Schiilerinnen und
Schiilern grundlegende Kenntnisse und Fahigkeiten im Bereich der Informatik zu vermitteln.

Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen

1) Informatiksysteme
Anwendung von Informatiksystemen

Daten und ihre Codierung

2) Information von Daten Informationsgehalt von Daten

Verschliisselungsverfahren

Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

3) Algorithmen
Implementation von Algorithmen

Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten

4) Automaten und Kl Maschinelles Lernen mit Entscheidungsbdumen (und

neuronalen Netzen)

Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt

5) Informatik, Mensch u. Gesellschaft Datenbewusstsein

Datensicherheit und Sicherheitsregeln

6) Projektarbeit / Anwendungsbezogene Projektarbeit

Programmierung

Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten / Roboter

Den ausfiihrlichen Lehrplan finden Sie im Anhang.

2.2 Medientechnik AGs

Wir haben das Wissen unserer Schiiller*innen im Umgang mit digitalen Medien genutzt, um sie in den Prozess der
Digitalisierung unserer Schule einzubinden: Es existieren 2 Schiler-Technik-AG’s: die Medientechnik AG der
gymnasialen Oberstufe und die Medientechnik AG der Sekundarstufe 1. Diese Schiiler*innen sind eine enorme
Bereicherung flr uns, denn viele Probleme werden inzwischen von den AG’s selbststandig geldst. Dadurch
entwickelt sich unsere Schule zu einem Haus des gemeinsamen Lernens zwischen Schiller*innen und Lehrer*innen.

Fir die AGs haben die Schiiler*innen eigene Rdume, in denen sie ihre Aufgaben erledigen kénnen (derzeit leider
wegen der BaumaRnahmen gesperrt): Im Medienraum finden Reparaturen und wéchentliche Sprechstunden fir
die gesamte Schulgemeinschaft statt. Im Schulungsraum mit komplett ausgestatteter Hardware (interaktive Tafel,
Apple-TV) finden Schulungen durch Schiiler*innen statt. Die iPad-Einflihrungen fir die 5. Klassen werden von
unseren Mitgliedern der Oberstufen-Medientechnik-AGs selbststandig durchgefiihrt (siehe Punkt 4 Planung,
Fortbildungen und Evaluation), ebenso der First-Level-Support (siehe Punkt 5 Support- und Wartungskonzept).
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Gemeinsam werden viele Lernvideos gedreht, um der Schulgemeinde das Leben zu erleichtern (einige Beispiele
konnen auf unsere Homepage angesehen werden).

Fir das Konzept unserer Technik-AGs wurden wir bereits ausgezeichnet: In einer gemeinsamen Ausschreibung
,Technik Scout” der Bildungsministerien der Lander Hessen, Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz und Schleswig-
Holstein wurde unsere Schule neben 24 weiteren Schulen ausgewahlt, um an einer Netzwerkveranstaltung am
25.08.2022 und 26.08.2022 der Telekom-Stiftung in Bonn teilzunehmen. Mit unserem Konzept konnten wir
erfolgreich Gberzeugen und wurden zu , Technik Scouts” gekiirt. Nach der Netzwerktagung wurde ein Beitrag von
RTL West gedreht und so konnte das Engagement unserer Technik Scouts zuséatzlich 6ffentlich sichtbar gemacht
werden. Zusatzlich wurden wir am 02.11.2022 vom Vorstandsvorsitzenden der Telekom-Stiftung, Thomas de
Maiziere, zu einer Kuratoriumssitzung in der Konzernzentrale der Deutschen Telekom AG eingeladen Schwerpunkt
der Sitzung lautet ,,Gute Schule in der digitalen Welt”.

Um den Schiilerinnen und Schilern fiir ihre Arbeit auch etwas zuriickgeben zu kénnen, wollen wir sie moéglichst
erfolgreich auf ihr spateres Berufsleben vorbereiten. Da die digitalen Medien in unserer Gesellschaft und im
spateren Berufsleben, einen immer héheren Stellenwert einnehmen, muss Schule zukiinftige Generationen auf
diese digitale Welt vorbereiten. In den vergangenen drei Jahren haben bereits mehrere unserer
Kooperationspartner aus der Industrie die Schilerinnen und Schiler der Medientechnik AG nach dem Abitur
eingestellt.

2.3 Medienscouts

Unsere Medienscouts sind Schiiler*innen, die im Rahmen der AG als Expert*innen dienen, um ihre
Mitschilerinnen und Mitschiiler in Fragen der Mediennutzung zu unterstiitzen. Sie planen Workshops, bieten
Sprechstunden an, fihren Elternabende durch und planen Aktionen.

Seit 2017 haben wir viermal an der Ausbildung von Medienscouts teilgenommen, die vom Medienzentrum

Mettmann angeboten werden. In diesen Workshops werden vier Schiiler*innen und zwei Lehrkrafte zu
Medienscouts und ,Beratungslehrer Medien” qualifiziert.

11
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Thematische Inhalte sind:

Internet und Sicherheit PETER - USTINOV - GESAMTSCHULE MONHEIM_
Social Communities @
Handynutzung —
e Computerspiele

Unsere Medienscouts fihren seit letztem Jahr einen Workshop in Jahrgang 5 und 6 zu Cybermobbing durch. Dies
erfolgt in der SL-Stunde (Soziales Lernen) und wird durch die Medienlehrkaft und den Sozialpadagog*innen
begleitet.

Dariiber hinaus sind Workshops zum Datenschutz in der Planung und jahrlich unterstiitzen die Medienscouts die
Organisation und Durchfiihrung des Safer Internet Days (siehe dazu Safer Internet Day).

2.4 3D Drucker-Angebote

Der 3D-Druck kommt in zahlreichen Bereichen zum Einsatz, von der Architektur Gber die Medizin bis hin zur
Produktentwicklung. In unseren AGs und Projektwochen konnen die Schiller ihre eigenen Ideen verwirklichen und
z.B. individuelle Handyhiillen, Schmuckstilicke oder Prototypen fir technische Gerate entwerfen und drucken. Mit
Hilfe der intuitiven CAD-Software TinkerCAD von Autodesk entwerfen die Schiiler selbst 3D-Modelle, die
anschlieRend gedruckt werden. So lernen sie spielerisch die Grundlagen der additiven Fertigung und entwickeln
gleichzeitig ihre rdumliche Vorstellungskraft, ihr technisches Verstandnis und ihre Problemlésungskompetenz.

2.5 Programmieren in der GO

In der AG Swift-Programmierung werden grundlegende Programmierkenntnisse mit Apple Swift vermittelt und
verschiedene Roboter, Mikrocontroller und Drohnen gesteuert (Ubersicht der Roboter siehe 2.6 Roboter und
Drohnen). Die Programmiersprache Apple Swift, die speziell fir die Entwicklung von Apps flir iOS-Gerate entwickelt
wurde, bietet sich aufgrund des Einsatzes von iPads an unserer Schule besonders an. Die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer der AG lernen die Grundlagen der Programmierung wie Variablen, Schleifen und Bedingungen kennen
und setzen dieses Wissen in der Praxis um. Viele Schiilerinnen und Schiiler zeigen groBes Engagement beim
Programmieren und entwickeln eigenstdandig anspruchsvolle Projekte (z.B. vollfiihren Drohnen beeindruckende
Flugkunststiicke, dem Roboter wird ein Arm gebaut, mit dem er einen Stift halten und das Kiirzel “PUG” schreiben
kann oder der Videospielklassiker Pong wird mit Hilfe des Sphero-Bolt in die reale Welt geholt), bei denen sie viele
Problemlésungsstrategien anwenden und eine hohe Frustrationstoleranz beweisen miissen.

Die Projekte werden regelmaRig am Tag der offenen Tir vorgestellt und eindrucksvoll prasentiert, wobei die
Schiilerinnen und Schiiler die aufgetretenen Probleme ausfiihrlich erlautern und Optimierungsmoglichkeiten
beschreiben.

Insgesamt bietet die Programmier AG mit Apple Swift den Schiilerinnen und Schiilern der Oberstufe eine wertvolle
Erfahrung in der Welt der Roboterprogrammierung mit Ausblick auf die Softwareentwicklung. Sie erwerben
wichtige Kompetenzen fir die digitale Zukunft und haben die Moglichkeit, eigene Ideen umzusetzen. Damit tragt
die AG zur Forderung der Medienkompetenz und zur Vorbereitung auf technische Berufe bei.
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Dash Roboter 7 Sphero-Bolt

2.6 Safer Internet Day

Unsere Schule nimmt seit 2020 am Safer Internet Day (SID) teil. Dieser jahrlich stattfindende weltweite
Aktionstag dient dazu, das Bewusstsein von Schiiler*innen, Lehrer*innen und Eltern fiir einen sicheren und
verantwortungsbewussten Umgang mit dem Internet zu férdern.

Der Tag wird von der Europdischen Union (EU) unterstitzt und findet jedes Jahr am zweiten Dienstag im Februar
statt. Es finden Aktionen und Workshops in der Schule statt.

Bisherige Themen, die wir ihm Rahmen des Safer Internet Days als Schule bearbeitet, haben:

e Idoleim Netz

e Desinformation und Meinungsbildung

e  Online am Limit

e Let’s talk about Pornographie

e ,Keine Likes fiur Liigen! — Erkenne Extremismus, Populismus und Deepfakes im Netz“

Die Umsetzung an unserer Schule Gbernehmen der Arbeitskreis Medien und die Medienscouts. Per Elternbrief
gibt es nitzliche Hinweise und Links, um die Eltern Uber die Bedeutung der Internetsicherheit aufzukldaren und sie
dazu zu ermutigen, gemeinsam mit ihren Kindern ein Bewusstsein fur einen sicheren Umgang mit digitalen
Medien zu entwickeln.

3. Der Medienkompetenzrahmen

3.1 Integration des Medienkompetenzrahmens in die schulische Fachcurricula

Der Medienkompetenzrahmen stellt Medienkompetenz als zentrale Bildungsaufgabe dar. Er hilft, far
Schiiler*innen sowie deren Eltern und Erziehungsberechtigte Transparenz hinsichtlich der Bedeutung einer
systematischen Medienkompetenzférderung zu schaffen.

Im Rahmen der systematischen Medienkompetenzférderung nimmt der Medienkompetenzrahmen eine zentrale
Rolle im Medienkonzept ein. Er schafft die notwendige Transparenz Uber die Bedeutung einer systematischen
Medienkompetenzférderung, da er die Grundlage fiir die Ausbildung von Medienkompetenz in unterschiedlichen
Bereichen und Kontexten bildet.

Als strategisches Konzept wird das Medienkonzept in Bildungseinrichtungen, Organisationen und Institutionen
umgesetzt, um Medienbildung und Medienkompetenz zu férdern. Im Zusammenhang mit dem Medienkonzept ist
der Medienkompetenzrahmen hervorzuheben.

Der Medienkompetenzrahmen gliedert sich in 6 Kompetenzbereiche:

13
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e Bedienen und Anwenden: Die Schilerinnen und Schiiler lernen grundlegende Fertig- und Fahigkeiten, wie
die Medien zu nutzen sind und wie sie angewendet werden.

e Informieren und Recherchieren: Die Schulerinnen und Schiler lernen, wie sie sich Informationen
beschaffen kdnnen und wie sie zum Beispiel im Internet zu einem Thema recherchieren kénnen.

e Kommunizieren und Kooperieren: Die Schilerinnen und Schiiler lernen, wie sie mittels Medien mit
anderen in Kontakt treten kénnen.

e Produzieren und Prdsentieren: Die Schiilerinnen und Schiler lernen, wie sie ihre Arbeitsergebnisse
anderen mittels Medien vorstellen kénnen

e Analysieren und Reflektieren: Die Schilerinnen und Schiler lernen tber ihr Medienverhalten kritisch
nachzudenken und dieses gegebenenfalls zu modifizieren.

e Problemldsen und Modellieren: Die Schiller*innen lernen wie Algorithmen und Automatisierung unseren
Alltag bestimmen und erlernen, wie sie Strategien anwenden, um Probleme in unterschiedlichen
Situationen zu l6sen.

3.2 Die Ubersicht des Medienkompetenzrahmens:

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswihlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphdre und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-

gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

3. KOMMUNIZIEREN
UND C\Q)
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

2.2 Infarmati tung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangebaten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informatienen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sawie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukiuren nutzen

32 ikati und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

4, PRODUZIEREN
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

33 ikation und Koop:
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsdtze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen van Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miaglichkeiten kennen und nutzen

4.3

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bild-

rechts), Urheber- und Nutzungs-

rechts (u.a. Lizenzen) iberpri-
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND E
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitétsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sewie fir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachwollziehen und
reflektiersn

Problerme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Lasungsstrategie beurteilen

Einfliisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Die folgende Ubersicht des Medienkompetenzrahmens gibt Auskunft dariiber, in welchen Jahrgangstufen, welche
Facher sich mit den jeweiligen Medienkompetenzen an unserer Schule beschéaftigen.
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Im Anhang finden Sie die ausfiihrliche Variante des Medienkompetenzrahmens.

4. Planung, Fortbildungen und Evaluation

4.1 Arbeitskreis

Der Arbeitskreis Medien wurde 2016 gegriindet, um gemeinsame Strategien im Umgang mit Medien zu
entwickeln.

In regelmaRigen Sitzungen werden immer aktuelle Problematiken in Blick genommen und verschiedenste
Bausteine organisiert, z. B. der Safer Internet Day. Die iPad-Regeln (siehe 7 Regeln / Vereinbarungen), die
verbindlich fir alle Schiler*innengelten, wurden vom Arbeitskreis entworfen und regelmaRig evaluiert.

4.2 Schulinterne Lehrerfortbildungen

Es fanden schon diverse padagogischen Tage zu digitalen Themen statt.

Der letzte padagogische Tag im Bereich Medien war am 28.03.2024. Hier wurden verschiedene Modelle zum
Thema Digitalisierung im Bildungsbereich betrachtet: Zum einen das SAMR Modell, damit die Lehrer*innen den
Mehrwert von digitalen Medien flr den Unterricht einschatzen kdnnen, zum anderen das 4K Modell mit
welchem die wichtigsten Kompetenzen (Kreativitat, kritisches Denken, Kollaboration, Kommunikation) des 21.
Jahrhunderts thematisiert wurden, um in der VUCA- oder BANI-Welt zu bestehen. Im Nachmittagsbereich
wurden dann verschiedene Workshops angeboten, um die Modelle im Unterricht zielfiihrend einzusetzen, z. B.
Workshops zur Bildungsmediathek, EduMaps und h5P die uns vom Medienzentrum des Kreis Mettmanns
kostenlos zur Verfligung gestellt werden. In der Bildungsmediathek werden verschiedenste gepriifte
Lernmaterialien zur Verfliigung gestellt, der Zugriff auf die Plattform erfolgt direkt iber iServ. EduMaps ist eine
Anwendung zur Erstellung von Kanban-Boards, welche kollaborativ vom Kollegium genutzt werden kénnen und
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im Unterricht eingesetzt werden kdnnen. Mit h5P kdnnen interakitve Lerninhalte erstellt werden und so das
Lernen unterstutzen.

4.3 Fortbildung durch die Medientechnik AG

Fortbildungen fiir Schiler*innen und Lehrer*innen werden auch durch die Arbeitsgemeinschaften der Medien AG
der gymnasialen Oberstufe und auch der Medien AG der Sekundarstufe 1 ibernommen.

Dabei handelt es sich sowohl um Fortbildungen auf Peer-to-Peer-Basis - Schiler*innen fiir Schiler*innen - als auch
im Sinne eines Reverse Coachings bilden unsere Schiler*innen Lehrer*innen aus.

Die Medien AG der Sekundarstufe 1 bietet zu Beginn des Schuljahres Unterstiitzung bei der Einflihrung von iServ
an. Dies erfolgt in Workshops zusammen mit den Klassenlehrer*innen.

Die Medien AG GO schult zu Beginn des Schuljahres die neuen Lehrkrafte der Schule im Umgang mit den digitalen
Tafeln.

Wenn die 5. Klassen kurz vor oder nach den Herbstferien die iPads erhalten, schult die Medien AG GO die
Schiilerinnen und Schiler im Umgang mit den iPads. Dabei werden sowohl Grundlagen im Umgang mit den iPads
vermittelt als auch wichtige Apps, Datensicherung und WebUntis erklart.

Die AG plant die Schulungen im Voraus und reflektiert jedes Mal, wie die Schulungen gelaufen sind, was gut war
und was verbessert werden muss. Friher sind die Schiler*innen der AG eine ganze Stunde in die 5. Klassen
gegangen, mittlerweile organisieren die Schiler*innen lieber mehrere kurze Schulungen, um die jingeren
Schiler*innen nicht zu Giberfordern.

Im Laufe des Schuljahres bieten die Schiiler*innen der Medien AG GO auch weitere Fortbildungen fuir Lehrer*innen
an, je nach Bedarf und Wunsch des Kollegiums. So wurde beispielsweise im Schuljahr 2022/23 eine Schulung zu
Apple Shortcuts durchgefiihrt und gemeinsam mit den Lehrerinnen und Lehrer ein QR-Code-Generator erstellt.

Um den Bedarf an Fortbildungen bei Lehrer*innen abzufragen, werden in iServ regelmaRig Umfragen gestartet.

Die Schulungen finden meist auf freiwilliger Basis in den Mittagspausen statt, um Unterrichtsausfall zu vermeiden.

4.4 Evaluation

Um die digitalen Potenziale unserer Schule noch besser einschatzen zu kénnen, wollen wir noch in diesem
Schuljahr die SELFIE-Umfrage, erstellt durch die europdische Kommission, durchfiihren. Hiermit wollen wir die
Starken und Schwachen des Einsatzes von Technologie an unserer Schule genauer untersuchen. Dabei werden
diverse am Schulalltag beteiligten Akteure separat und anonym befragt: Schiiler*innen, Lehrer*innen und
Schulleitung.

Im Rahmen einer Masterarbeit wurde unser iPad-Projekts 2018 untersucht. Die damaligen Ergebnisse lassen sich
wie folgt zusammenfassen:

e Mindestens die Hélfte aller Kolleginnen und Kollegen nutzen das iPad einmal in der Woche.
e Ein Viertel des Kollegiums nutzt das iPad in jeder Stunde.

e Diese Ergebnisse liegen deutlich (iber denen des Landerindikators 2017

e Griunde fiir dieses gute Abschneiden:

e Die Nutzung des iPads ist ohne grofRen organisatorischen Aufwand moglich.

e Der Stellenwert der digitalen Medien scheint an dieser Schule sehr hoch zu sein.
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e Der groRte Teil des Kollegiums hat an mindestens zwei Fortbildungen teilgenommen.

e Das Kollegium erkennt die Chancen und Potentiale des iPad-Einsatzes, ist sich gleichzeitig auch der Risiken
bewusst.

Fazit:

Vier Funftel des Kollegiums sind der Meinung, dass der digitale Medieneinsatz in ihrem Referenzfach wichtig ist.
Dieser Wert liegt deutlich Gber dem des Landerindikators 2015.

5. Support- und Wartungskonzept

Von Anfang an war uns klar, dass der Erfolg des iPad-Projektes nur mit einem ,,umfangreichen Support” zu erzielen
ist. Es reicht nicht aus, die Schulgemeinde mit digitaler Hardware und Software auszuriisten und dann zu erwarten,
dass die digitalen Medien im Unterricht integriert werden.

Aus diesem Grund haben wir die Medien AG ins Leben gerufen. Die Schiller*innen der AG unterstiitzen tatkraftig
den First-Level-Support und nutzen dafiir, wie ein erfolgreiches Unternehmen, ein Ticketsystem auf unserer
Schulplattform iServ. Hat zum Beispiel eine Kollegin oder ein Kollege ein Problem mit einer digitalen Tafel, kann
sie oder er eine Stérungsmeldung auf iServ abgeben. Die Schilerinnen und Schiiler kénnen die eingehenden
Stérungsmeldungen Uber das Ticketsystem bessere organisieren und priorisieren, bevor sie diese bearbeiten.
Sollten sie ein Problem mal nicht behoben werden kénnen, steht uns die Schul-IT der Stadt Monheim zuverlassig,
kompetent und zeitnah zur Verfiigung.
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6. Regeln und Vereinbarungen

6.1 IPad Regeln

Die folgenden iPad-Regeln wurden vom Arbeitskreis Medien entwickelt und sind durch alle Gremien der Schule
gelaufen:

iPad-Gebrauch im Unterricht

1. Das iPad wird jeden Tag aufgeladen mit zur Schule gebracht.
2. Im Unterricht bestimmt die / der Fachlehrer*in, wann das iPad benutzt wird.

3. Das Fotografieren und Filmen im Unterricht und auf dem gesamten Schulgelédnde ist verboten.

Ausnahme: Die /Der Lehrer*in gibt ihre /seine ausdrickliche Erlaubnis fiir ein bestimmtes Projekt.

Es werden keine Unniitzen Dateien/ Fotos etc. per AirDrop verschickt.

4. Das iPad, Stecker und Ladekabel sind pfleglich zu behandeln. Bei unsachgemafem Gebrauch und mutwilliger Zerstérung
wird die / der Schiler*in fir die Kosten herangezogen.

5. Die Benutzung des iPads ist nur im Unterricht und in den dafiir vorgesehenen Klassenraumen (dort auch in den Pausen)
erlaubt, im Ganztagsraum D05 auch in der Mittagspause.

6. Auf allen Schulhéfen und den Fluren darf das iPad nicht verwendet werden. Es sollte in den Pausen im SchlieRfach
eingeschlossen sein.

7. Wahrend des Sportunterrichts ist das iPad in den SchlieRfachern der Turnhalle einzuschlieBen. Dazu bendétigt jeder ein
Vorhdngeschloss. Wichtig: Jeder Nutzer muss nach dem Sportunterricht das Fach wieder freigeben und sein Schloss
entfernen.

...wenn die obenstehenden Regeln nicht eingehalten werden:

1. Bei mutwilliger Zerstérung missen die Kosten von der / dem Schiler*in bzw. den Eltern tlbernommen werden. Das iPad
wird fiir mindestens 3 Monate von der Schule einbehalten.

2. Bei unerlaubtem Fotografieren / Filmen mit dem iPad wird dieses fiir 1 Monat eingezogen.

3. Werden die unerlaubten Fotografien / Filme ins Internet gestellt, wird das iPad fiir 3 Monate entzogen.

Die Sanktionen konnen individuell angepasst werden:

Wenn das iPad von der Schule eingezogen wird, kdnnen sich die Schiler*innen bei Frau Scholz-Lange Leih-iPads fir den
Unterricht besorgen. Diese miissen morgens im Sekretariat abgeholt und Nachmittags wieder im Sekretariat abgegeben
werden.

6.2 Computerraum Regeln

Die folgenden Regeln fiir den Computerraum wurden vom Arbeitskreis Medien und der Medientechnik Sek |
gemeinsam entworfen:
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Benutzerordnung fiir unsere

Computerriume o soome | Uberschreitet nicht den Speicherplatz

von 500 MB. (Browserverlauf I6schen!)
Tragt Euch direkt in der Benutzerliste
‘ mit Eurem Namen und der Webseiten, Bilder, Spiele und Videos
Computernummer ein. mit gewaltverherrlichenden,
@& / pornographischen oder rassistischen
Kontrolliert den Computer und meldet Inhalten sind verboten.
‘ Schéaden und Fehler direkt dem Lehrer.
o Schiebt eure Stiihle heran, ordnet die
Lpggt Euch nur mit elgene_:m Account Kabel und schaltet den Monitor vorne
_El_ ein und benutzt nur den eigenen

beim Verlassen des Arbeitsplatzes aus.
Computer.

oK)
0(s3)
Das Essen und Trinken ist untersagt,

Arbeitet leise und sauber an Eurem
Arbeitsplatz.

Das Umstecken der Kabel ist
strengstens untersagt.

Programme und Spiele diirfen nicht
heruntergeladen werden.

7. Ausblick

Herausforderungen, denen sich die Peter Ustinov Gesamtschule in naher Zukunft stellen mdchte:

e Die Diklusion (wir wollen den Einsatz digitaler Medien im Unterricht auch unter dem Aspekt der Inklusion
betrachten, um unseren Kindern mit sonderpadagogischem Forderbedarf gerecht zu werden. Beide
Bereiche bedingen sich gegenseitig und kénnen durchaus voneinander profitieren)

e Etablierung von kiinstlicher Intelligenz (hier ist die Bandbreite der Einsatzméglichkeiten unglaublich groR:
personalisierte Lernangebote, die Forderung des kritisches Denkens durch Analyse gesammelter Daten
oder Forderung der Kreativitdt durch Einsatz von Kl zur kreativen Problemldsung etc.

e die bereits erwdhnte SELFIE-Umfrage (als Moglichkeit der Selbstevaluation, um daraus Erkenntnisse fir
die kontinuierliche Anpassung des Medienkonzepts zu gewinnen)
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